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Quel avenir à 20 ans pour les différents segments de ces activités à
visée touristique ou de loisir ?

Point de départ

L’Espace peut-il devenir une destination touristique commerciale
ou l’objet de nouveaux loisirs depuis le sol ?

Quelles formes pourront prendre ces futures activités de tourismes
et loisirs en lien avec l’Espace ?

Comment ces activités voisineront-elles avec les activités
dédiées aux sciences et à l’exploration et les activités
d’exploitation satellitaire en plein essor?

Faut-il aligner les tourismes et loisirs spatiaux sur des standards
de développement durable ?

Quel rôle les agences spatiales nationales auraient-elles à
jouer dans un tel secteur d’activité ?



1. Imaginer et identifier les activités de tourisme et/ou de loisirs
liées à l’Espace. 

Objectifs

2. Examiner la crédibilité économique et/ou sociale de ce type
d’activité. 

3. Évaluer les possibles positionnements institutionnels face à
ces activités spatiales d’un genre nouveau. 



Tourisme et loisir spatial 
Ce que les êtres humains font de leur temps libre, en
se déplaçant ou non, en lien avec l’Espace
(inspiration, destination) 

Horizon temporel 
2042+, souhait de mettre en miroir les changements
des 20 dernières années et des 20 prochaines.

Espace 
Une vision large de 
l’espace

Définitions



Extraits du
rapport



Un paysage
identifié

Activités 
TLS

Cyberespace

Sol

Orbite

Au delà 
de l’orbite

Consour microfusée

Hotel à thème

Musée

Camp de l’espace

Vol aller retour ultra rapide

Vol apesanteur

Villégiature

Voyage ballons

Vol aller retour

Tour opérateur

Jeux  vidéoVers d’autres astres

Metavers



Etapes
1. Examiner l’existant de façon large (comité)

2. Stimuler imagination et imaginaire (groupe

Technique du scénario pour des futurs contrastés et
plausibles 

Un jeu de société pour prendre en compte toutes les
parties prenantes

Recherche et entretiens  / comité de pilotage

Jeu de carte pour s’interroger sur les dimensions
psychologiques

Design sprint pour les dimensions économiques

3. Pour en tirer 5 enseignements majeurs (groupe et comité)

owl
)



4 scénarios
en mots

maitrise de l’impact des
activites humaines sur
l’environnement
attractivité des activités
dites TLS

Les deux variables / curseur



Gouvernance
mondiale faible
Tensions
internationales
Comportements
prédateurs

Résignation >
échappatoire
Inégalités
sociales

Politique 1
Dégradation
globale
acceptée
Disparition
biodiversité,
pollution,
extremes
climatiques

Environnement

TLS

Economie

Croissance
inégale et
débridée

Foisonnant

Société

EVASIONS



 Coopération
entre certains
Etats 
Volonté de
régénération et
durabilité 
Bien être et
Bonheur
National Brut 

Développement
d’une société
moins
matérialiste 

Politique 2
Prise de
conscience
soudaine et
partagée sur la
nécessité d’agir 
Implémentation
rapide

Environnement

TLS

Economie

Sobriété
choisie 

Offre variée et liée au bien-être 
Espace comme nouveau
commun 

Société

REGENERATION



Gouvernances
multiples,
locales et
redondantes 
Montée de
l’influence
d’entités
régionales 

Inégalités 
Remise à
l’honneur de la
parole
scientifique
intègre 
Résilience 

Politique 3
Changement
climatique non
maitrisé et
environnement
dégradé 
Un monde
contraint en
ressources 

Environnement

TLS

Economie

Sobriété
choisie 

Offre inexistante
 Quelques TLS au sol 

Société

MINUIT
VERT



Gouvernance
par bloc
effective 

Intérêt tourné
vers la terre 

Politique 4
Dégradation de
l’environnement
maitrisée par la
technologie 
Le monde a su
tirer partie des
ressources
limitées. 

Environnement

TLS

Economie

Croissance
tirée par la
technologie 

Peu d’acteur, peu de demandes 
Offre peu variée 
Marché faible et peu signicatif 

Société

TERRA
FORMATION 2.0



4 scénarios
en images



Un paysage
augmenté

Activités 
TLS

Cyberespace

Sol

Orbite

Au delà 
de l’orbite

Consour microfusée

Hotel à thème

Musée

Camp de l’espace

Vol aller retour ultra rapide

Vol apesanteur

Villégiature

Voyage ballons

Vol aller retour

Tour opérateur

Jeux  vidéoVers d’autres astres

Metavers

Archéologie

Exposition art spatial

Contacter un astronaute /
visite par produration

Tournage Ciné/radio

Sortie scaphandre

Epreuves sportives
Résidences d’artistes

Saut dans le vide orbital

Tourisme thérapeutique

Contacter un astronaute /
visite par produration

Immersivité

Gastronomie étoilée. Made on Moon

Google espace

Visionnage série tournée
dans l’espace en direct

Puce neuronale activable



5 enseignements

 Les TLS donnent un nouveau visage à l’Espace

Une acceptation sociale et psychologique à construire 

Une possible crédibilité économique sur certains segments 

Des besoins de régulations

Une acceptation environnementale à construire 



Une possible crédibilité économique sur certains segments 

Enseignement 1

Il y a un marché pour les TLS Espace qui peut avoir un
effet d’entraînement pour des TLS Sol.

Dans ce marché, 
> les TLS Espace orbitaux et le vol habité institutionnel vont
de pair. 
> La France dispose d’atouts potentiellement utiles à des
activités TLS.
> des activités agence de type accompagnement/transfert
technologique sont envisageables. 



Une acceptation environnementale à construire 

Enseignement 2

L’acceptabilité au plan environnemental des TLS Espace est
susceptible de varier selon le contexte

Sur le long terme, dans un contexte européen, voire au-delà,
dans un contexte d’intensification future des activités, les
activités TLS les plus respectueuses de l’environnement
sont les plus plausibles et crédibles. 



Des besoins de régulations

Enseignement 3

Les activités de TLS Espace vont nécessiter un encadrement
national ou international légal plus ou moins fort du fait de la
présence d’humains dans l’Espace

L’existence d’un cadre réglementaire préalable est
également de nature à favoriser ou non le développement

France: l’intégration des segments stratosphérique et
suborbital dans une réglementation aérienne ou bien
spatiale est à trancher.



Une acceptation sociale et psychologique à construire 

Enseignement 4

L’image socialement élitiste des TLS Espace ne semble pas  
problématique pour une croissance du marché.

Un facteur essentiel au développement des TLS est tout
simplement l’attractivité intrinsèque des activités.

Ce travail a montré qu’un certain nombre des besoins
psychologiques ou de ressorts du plaisir attendu d’un loisir
pourront être mobilisés par les TLS Espace ou Sol.

La question des TLS n’est nullement uniquement
technologique.



 Les TLS donnent un nouveau visage à l’Espace

Enseignement 5

L’arrivée des TLS, notamment les TLS Espace et leurs
développements futurs marquent probablement une
inflexion dans la perception des activités spatiales.

Les agences ont/auront, selon les pays et contextes,
plusieurs positionnements de principe possibles (stimulation
/ orientation / interdiction).

Besoin de  définir un positionnement raisonné, économique
et sociétal en accord avec les valeurs européennes. 



Conclusion

 Les TLS donnent un nouveau visage à l’Espace

Une acceptation sociale et psychologique à construire 

Une possible crédibilité économique sur certains segments 

Des besoins de régulations

Une acceptation environnementale à construire 


